Okresni komise futsalu FIFA - VySkov tisk 8.11.2010
FrantiSek Tobolik, Osvobozeni 6, 682 01 VysSkov,I€6213627, icq 566589258, mail f.tobolik@tiscali.

Vypis z ,pravidel futsalu FIFA*a zp fesnéni pro okresni sout éze — Vyskov

(normalni pismo - verze platn& pro okresni &i{OP a OT)tuéné pismo — vyznamné pravidlo;
¢ervené pismo- zmena platné od 15. ¥82010;fialové pismo— aktualizace z#m k 8. listopadu 201Y;

w

. Zakladni pravidla:
mi¢ je pti kazdém rozehrani ve life jakmile se pohnemize byt dosazeno brankyimo ze zahajovaciho vykopu;
pii zahajovacim vykopuze stedu Kisté jsouprotihra ¢i vzdaleni nejmérg 3 m od mie a mi se rozehrava vpd;
v ostatnich pfipadechzahravéani ko (véetrg pokutového) musi byt protihtave vzdalenosthejméné 5 m od mite;
pokutovy kop niZze byt také rozehran na spoluteaale mi se musi pohnout vzdy gnem dogedu;
pfi autovém kopu je mt na postranni¢aie (shodrt jako vySSi sodte), spravna poloha i@ viz obr dole pozice 2,3 3 4
pro rohovy kop je ndina spojnici postranni a brankosdry (nebo v rohovénitvrtkruhu o polordru 25 cm, je-li vyznéen);
rozehravajici hra¢ autového a rohového kopu stoji obma nohama mimo H¥isté;
pravidlo rozehrani do 4 vtain (pravidlo 4“) plati pro rohovy kop, autovy kop alné kopy;
branka neplati pfimo z autového a nefimého kopu, pfimo z vyhozu brank&em rukou; p¥i rozehrani brankaiem
kopnutim nohou (vykopem z ruky, vykopem ze zémebo také vykopem z ruky tzv. halfvolejebranka plati;
mize brankar dosahnout branky;
branka neplati z volného Fimého i negiimého kopu, autového nebo rohového kopu zahranéhokipno do vlastni
branky (kope se roh)yhodi-li si brank&f mi¢ do vlastni branky pii vyhozu mi¢e do hry (navazovéani hry byl-li ndi
predtim v autu za brankova@arou), tj. mé nebyl ve lie - neopustil pokutové Gzemi (vyhoz je opakovén);
jestlize hra¢ vystieli na branku tésné pired zawreénym hvizdem musi rozhodi pockat na dokornéeni akce a az nasledh
oznami konec hry pifalkou; divodem procekani je konec hraci doby, ktery v tomtiipad nastane kdyz raiskorti
v brance pimo nebo po & brank&e nebo konstrukce branky (branka plati) nebo kdmwgcnastane i te¢i mi¢e jinym
hr&em (branka neplati) nebo ¢nbpusti hraci plochu nebo se jinak zastavi a né&skofrance; je-li pi této situaci (nez
nastane konec hry) Haen pokutovy kop nebo druhy pokutovy kop za aki/fausi byt zahran

. Hra brankare:
pravidlo 4“ plati vzdy ma-li mf v drzeni rukama nebo hraje nohama (tj. m&moid kontrolouna vlastni poloving h¥isté;
tzv. ,opakovana nebo-li dvoji hra brankare* znamenda, Ze brank# se po rozehrani mie do hry nesmi mée znovu
dotknout na vlastni poloving hiisté diive, nez se ho fedtim dotkl soupd* (nebo ndhodré spoluhrég);
oboji uvedend omezeni hry brankée plati jen na vlastni poloviré h#isté, tzn. brankdf se mize zapojit do hry na
souparové poloviné hristé bez omezeni "jako paty hr&" , toto umoauje hrat znamou "power play";
mi¢ do hry vhazuje brank&ésadi rukou, mé je ve lfe az opusti pokutové Gzemi;
ziska-li brank&mic ze hry niize ho rozehrat libovol vyhoz rukou, vykop z ruky, vykop z ruky tzv. hadfejem, pustit mi
na zem a rozehrat nohou (vzittrapst do rukou Ize jen za stejnych podminek jakiotpy. dvoji tre brankée);
tzv. ,mala domi“ znamend, Ze brank& nesmi hrat rukama mi, ktery mu byl imysIné piihran spoluhraéem nohou od
kolene nizZe; nerozhoduje je-li ihravka ze hry nebo z rozehrani autového kopu;
hraje-li brank&rukou, je rozhodujici poloha i@, ne &la brankde (¢ara pati do pokutového Gzemi);
pfi pokutovém kopu se smi brank& pohybovat po brankovééare ¢elem do ¥isté a télem ¢&init klamné pohyby.

. Skluzy: (aktualizovano dle posledniho vydani @videl)

skluzem se rozumi vyuziti kluzkosti povrchu hraci pochy k jakémukoli sklouznuti seé&elng, ze strany nebo zezadu

smérem na soupé&e se zanfrem odebrat mu mi a tim mu zabranit v dalSi h¢e; plati:

e pokud p¥Fi skluzu sice nedoSlo k fimému zasazeni soupge, ale rozhodi povazuje skluz za zakrok ohroZujici
bezpeanost soupée, rozhodti provinivsiho se hr&e napomene (ZK) a naidi p¥imy volny poptipadé pokutovy kop;

e pokud pfi skluzu doSlo k pgfimému zasazeni soupge, musi rozhodi prestupek povazovat za surovou hru,
provinivaiho se hr&e vylowit (CK) a na¥idit p¥imy volny, poptipadé pokutovy kop;

« brankari ve vlastnim pokutovém Gzemi je povoleno hrat skikem i pfi souboji 0 mi, ale jen za fedpokladu, Ze jeho
zakrok neohrozi bezpé&nost soupée nebo nebude surovou hrou;

skluz se netresta, jestlize:

« neni veden imo proti hra¢i soupere (je veden soudZzné se smérem pohybu soupée);

* soupd nema mit pod kontrolou (ma jej tak daleko od nohy, ze nemize byt skluzem ohrozen);

« hr&é€ nejevi snahu hrat méem (blokuje sttelu nebo signalizovanou $elu soupée).

daldi komenta OkKF CMFS: za skluz se povazuje klouzari pémz je hré& v dotyku s povrchem hraci plochy jgginou

¢éasti tla nez chodidly; za skluz se nepovazuje tziird", kdy klouze jen jedna noha.
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. Ostatni pravidla:
piedepsany piet hr&l je 1+4, hru lze zahajit nejméng v poétu 1+2 a v pribéhu zapasu smi (z dvodu zranéni,
vylou¢eni a pod.) poklesnout péet hra¢i na 1+2;zmeéna je sjednocenim s KP a vy3Simi gédami
stiidani hr&t a brankare se provadi fes zénu stdani @i prerusSeni hry; gtdani Ize provagt také v ptibéhu hry, tj. tzv.
Jetmé stidani“; stidany hr& zcela opusti hraci plochu a az pakdstjici hr& vstoupi na hraci plochpiejde-li stidajici hr&
postranni¢aru predsasré nebo mimo vyhrazeny prostor je napomenut ZK (rigoidi piestupek hru, nap amysinym
zdrzovanim hry, lze prvnitpstupek v daném tymu napomenut skyrpokrauje se volnym nepmym kopem soupe
Z mista, kde byl ndiv doke prestupku;
nahradnici pro gidani musi byt uvedeni na ZoU, maxgépbje 7, tzncelkem hréia na ZoU smi byt 12 za jeden FK
hrag, ktery obdrzi CK musi odejit do Saten a ve zbytku zapasu nesmi riagpit do hry, muZstvo je oslabeno na ‘2 po
uplynuti 2' nebo po obdrzeni branky smi na pokyn rozhoéiho nastoupit nahradnik; klesnul-li by potet hraca pri
vicenasobném vylotieni pod 1+2 je pokebny patet trestii odloZen; obdrzi-li CK hra¢ o polofasové fFestavce(nebo
o prestavce ed prodlouzenim)je nafizeno oslabeni na'2na Gvod 2. pol@&asu(prodlouzeni);
pieruSenim hry se rozumi signal rozbitw (pi§alkou, nebo Ust), hra neni ferusena $ autovémci rohovém kopu a i
vyhozu od branky (pokud hru rozhtsdhegerusil gedchozim popsanym égobem);
pokud se nd dotkne girodni¢i jiné prekazky nad fisttm kope se aut z postrantéry;
hrani mi¢e rukou: hra¢ mi¢ rukou nebo pazi zadrzi, hodi, nese, pdfpadé do mi¢e stréi; p¥i zasazeni mie rukou je
dilezité, jde-li o imysiny pohyb proti mi&i nebo do snéru miée; pokud mi¢ zasahne ruku, ktera je v [Firozeném
pohybu (v béhu, pfi vyskoku) nebo je ruka pfitazena k ®#lu je te¢ zjevné neumyslna a pokr&uje se ve lite, dalsi
koment& OkKF CMFS: za pirozeny pohyb se nepovaZzuji ,zvednuté nebo rozpézerce ve vyskoku
rozhodnuti OkKKF CMFS k posuzovani hrani mée rukou v okresnich souéZich —za poruseni pravidel smvazuije:
» hr& se postavi proti &le¢i pfihravce s rukou odla, aby soupé zmensil stelecky thel a n¢ise zastavi o jeho ruku;
« hr& ve vyskoku hraje niihlavou fimo na svou ruku, kterou nemagiat
» hr& se ve vyskoku pokusi hrat hlavou, al€ masahne jeho ruku, kterou mé fimgzere nahoru odda;
* hr& si pii odkopu mée nasteli mk na ruku;
* hr& pii pokusu o odkop mine & misto nohou jej zahraje rukou;
za poruseni pravidel seepovazuje:
* mi¢ je nastelen na ruku, kterou ma liréa €la;
« hr& po souboji 0 nii upadne na niinebo se H padu neching dotkne mée rukou;
» hr& se po padu na zem snazi rychle vstéatgm se ope rukou o podlahu a thharazi na jeho ruku;
e hr& si instinktivre reflexnim pohybem chranigd vystelenym méem citlivoucast &la, nag. obli¢ej, rozkrok apod.;
kazdy FK ménarok na jednu minutu oddechovéhotasu (time-out) v kazdém potaseirddné hraci doby (tj. neplati tdip
prodlouzeni), time-out se dédné hraci doby nezafithva, pozadat o time-out rozkdldo smi kapitan (trenér) muzstaa je-
li mi¢ mimo hru a ma-Ili tento tym mi¢ rozehravat do hry;
vystroj hr&u je predepsana v propozicich na danou sezénukapjacky nesmi mit kovové koliky
je predepsan mé €. 4, mi¢ spustny z vySky 2 m na tvrdou zem odsk®,5 az 0,65 mtgv. snizeny odskok

. Akumulované fauly:

za akumulované fauly(akufauly)jsou povazovany vSechny ¥estupky, za které se néizuje p¥imy volny kop;

prvnich pét akufaulti kazdého druzstva v daném poléase zaznamenava rozhaddl a doméaci FK na pditadle;

uplatni-li rozhodi vyhodu ve ke, musi signalizovat akufaul okan&fto peruseni hry;

akufauly z druhého potasu se druzstvu zagitavaji i v gfipadé nastaveni hraci doby;

pti prodlouzeni hry (nap poharové zapasy) se druzstvu akufauly druzstyegtavaji k celkovému pttu akufaul druzstva

z druhého poleasu, tj.akufauly druhého polofasu se pevadi do prodlouzenj

provadéni kopa poéinaje Sestym akufaulem druzstvar kazdém poldase:

» hr&i braniciho druzstva nesinpti kopu postavit obrannou &ea hr& provadjici kop musi byt jashuréen;

« brank& musi byt ve vlastnim pokutovém Uzemi a nejgriem vzdalen od nié;

 vSichni ostatni hi& musi byt na hraci ploSe mimo pokutové Gzemi gaaysinoucarou, kterd prochazi #em a je
rovnok®zna s brankovowsarou, sotasré musi byt vzdaleni od ¢ min. 5 m; tuto hranici smirgkratit az je mé ve He;

procedura prerovadéni kopu za Sesty (a dalSi) akufaul

» hr& provadjici kop nesmi pihrat mg spoluhréi;

e po provedeni kopu se & nesmi dotknout zadny Kréiive, nez se ho dotkne bratikaebo dive, nez se niiodrazi zgt
od konstrukce branky nebo &répusti hraci plochu;

+ jestlize se hrddopusti Sestého akufaulu na saigpé polovirg hraci plochy nebo na vlastni polo¥ihraci plochy, ale
v prostoru mezi gédovoucarou a s ni rovnatinou pomyslnodarou vedenou zi&ou druhého pokutového kopu, ktera je
ve vzdalenosti 10 m od vlastni brankyovede se kop ze zniky druhého pokutového kopu

« jestlize se hr& dopusti Sestého akufaulu v prostoru mezi vlastahkovoucarou a s ni rovnatznou pomyslnowarou
vedenou zngou druhého pokutového kopu ve vzdalenosti 10 empamo viastni pokutové Uzemézhodne se druzstvo
soupére, zda kop provede ze zrky druhého pokutového kopu nebo z mista festupky;
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— jestlize je n#&izeno provedeni kopu za Sesty (a dalSi) akufadrmalni hraci doba provadni kopu by nastalo po skéeni

hraci dobyyozhodéi hraci dobu prodlouzi o¢as nutny k provedeni kopu

Polohy mite pFi dosazeni branky a opudtni h¥isté:

Dosazeni branky
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Dosazeni branky (1), branky nebylo dosazeno (2, 3, 4, 5)

Mic ve hie a ze hry

Mic ve hie (1, 2, 3, 4) a ze hry (5)

Zkratky pouzivané v okresnim futsalu: RP registrani prikaz
CK, ZK ¢ervend karta, Zluta karta RL registra&ni listek (gihlaska k registraci nebo
CMFS Ceskomoravsky fotbalovy svaz ohlaseni pestupu-hostovani)
DK, DR disciplinarni komise, disciplinartiizeni SMM Vyskova Sprava majetkudsta Vyskova
F futsal (dive maly fotbal, mala kopana) SKK, KK schize (shromazghi) KK, klubova komise
FK futsalovy klub (sport. klub, TJ aj. oddil futsal (V FK nebo jejich zZV FK, tive ligova komise)
KB Komereni banka, a.s. TJ #lovychovné jednota
KF komise futsalu V FK vedouci futsalového klubu
KKF Krajska KF (dive oblastni KF) Brno ZV FK zastupce vedouciho futsalového klubu
MV CR Ministerstvo vnitraCeské republiky VMF VySkovsky magazin futsalu
OKKF Vyskov Okresni komise futsalu FIFAi{de malého VUH vicelteloveé Hists

fotbalu) VySkov web OkKF http://www.sportvyskov.cz (okresni stranky
OP, OT okresniiebor, okresniitda webCMFS http://nv.fotbal.cz/futsal (svazové stranky)
KP, D krajsky pebor, divize ZoU zapis o utkani

Priloha: ,Popis hristé pro futsal FIFA - maly fotbal*
Uplna verze dokumentu ,Pravidla futsalu FIFA" je na http://nv.fotbal.cz/futsal/legislativa/index.php
(avSak POZOR: doptmi znen je nedisledné - neni promitnuto na vSechna mista, ktesgadndny tykaji)
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